Számítógépes tervezés, tárgy és térábrázolás

	Tantárgy neve: Számítógépes tervezés, tárgy és térábrázolás.
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”: elmélet: 20%, gyakorlat: 80%

	A tanóra típusa: gyakorlat és óraszáma: heti 2 óra/félév, az első félévben 26, a második félévbe 30 óra
nyelve: 1. magyar-angol, 2., 3., magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: - 

	A számonkérés módja: gyakorlati jegy.
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: otthonra kiadott gyakorlófeladatok ellenőrzése

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 1., 3., 4. félév

	Előtanulmányi feltételek: a tantárgy félévei egymásra épülnek

	Tantárgy-leírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása

	1. szemeszter: A tantárgy célja az audiovizuális médiumok alkalmazásának elsajátításán és a mozgóképes anyagok rögzítésén túl, azok feldolgozása, utó effektálása és prezentálása, világítástechnikai kérdések megoldása, illetve a hangzó anyagok rögzítésének elsajátítása, feldolgozása és prezentálása, szak-irányú kísérletek folytatása, feladatok elvégzése és művek megvalósítása.

The aim of this subject is to acquire the uses and practices of audiovisual techniques. This subject helps to acquire the techniques of audiovisual processing, like methods of after effect, solutions of lighting design problems, recording and processing and of soundtracks and presentation techniques. Here it is possible to research and experiment with uses of audiovisual techniques in the process of stage- and costume design.

3.,4. szemeszter: Számítógépes modellezésben való jártasság mélyítése. A számítógépben elkészített 3d-s látványterv matériáinak és bevilágításának oktatása, a modell minél élethűbb megvalósítására való törekvés.

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	Jakab Zsolt: Adobe Photoshop 4.0. Computer Books Kiadó, 1998.
Ozsváth Miklós: QuarkXPress 4.0, 2000.

Komáromi Gábor: A Macintosh világa, Kossuth Kiadó 1998.

Kass János: Tipográfia és számítógép, Kass János metszetei M. Bibl. Társ.1996.

	Azoknak az előírt szakmai kompetenciáknak, kompetencia-elemeknek a felsorolása, amelyek kialakításához a tantárgy jellemzően, érdemben hozzájárul

	a) tudása

-Digitális programok, szoftverek ismeret a látványtervezésben.

b) képességei

-Képes a tanult digitális technikákat és szoftver használatot a látványtervezési folyamatokba beépíteni
c) attitűd

- A megújuló digitális programokat, szakmai területén megjelenő új programokat figyelemmel kiséri és azok elsajátítására törekszik
d) autonómia, felelősség

-Megszerzett tudását beépíti magas művészi szintem végzett munkájába, nyitott az újításokra és a csapat munkára

	Tantárgy felelőse: Zeke Edit, egyetemi docens, Dr. habil DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k): Előd Ágnes egyetemi adjunktus, Dr. Habil DLA, Kovács Olivér Artúr tanársegéd, 

	A tantárgy rövidített címe: -

	Tantárgykódja: LÁM-SZTÁ01-03

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 3 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 82 tanóra

	Tanulmányi követelmények: az órákon való részvétel, otthoni rendszeres gyakorlás

	Oktatási módszerek: a megadott szoftverek segítségével elvégzett feladatok

	Javasolt tanulási módszerek: az órákon való részvétel, otthoni rendszeres gyakorlás

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 3 feladat

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: minden hallgató részére számítógép a megadott szoftverek használatával

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): korlátozott: 10 fő


